Klustenschiffahrtspatent

Priifungsunteriagen
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Stunde.

Motorenkunde:




In welche zwei Gruppen teilt man Motoren mit innerer Verbrennung ein?
Zweitaktmotoren - Viertakimotoren

Was versteht man unter Zweitakt- und Viertaktmotoren?

Zweitaktmotoren: Ein Arbeitstakt pro Kolbenhub, d h. ein Einzylinder-Zweitaktmotor
ziindet einmal pro Umdrehung, ein Zweizylinder-Zweitaktmotor
ziindet zweimal pro Umdrehung usw..

Viertaktmotoren: Einen Arbeitstakt aller zwei Kolbenhiibe, d.h. Ein Einzylinder-
Viertakimotor ziindet aller zwei Umdrehungen.

Was sind die wesentlichen Unterschiede zwischen Zwei- und Viertaktmotoren?
Zweitaktmotoren haben keine mechanische Gemischsteuerung (Ventile, Nockenwelle,
Steuerriemen usw.), sind leichter und einfacher aufgebaut und leistungsstarker.

Auf welche Weise erfolgt die Ziindung bei Otto- und Dieselmotoren?

* Bei Ottomotoren wird das Lufi-Krafistoff-Gemisch durch eine Fremdziindungs-einrichfung
(Zindkerze, Zindanlage) entziindet. ,, Fremdziindungsmotor

* Bei Dieselmotoren wird die angesaugte Luft durch Verdichtung so stark erwdrmt, daf sich
der Krafistoff, der fein zerstiubt eingespritzt wird, explosionsartig entziindet.
»Selbstziindungsmotor

Was ist vor jedem Starten des Motors zu beachten?

Ol- und Kiihlfliissigkeitsstand im Motor prifen und richtigstellen, mitgefithrte
Krafistoffmenge priifen und ggf. zutanken, Gang in neutraler Position stellen und
Drehzahlregler fiir den Motor in Leerlaufstellung bringen.

6.Wie setzt man den Motor in Gang?

a. durch Handstart

b. durch Elektrostart

c. durch Drucklufistart (bei grofien Motoren)

Wie stellt man den Motor ab?

a. von Hand durch einen Abstellzug oder direkt an der Einspritzpumpe
b. durch Unterbrechung des elekirischen Stromes

c. durch Drosselung der Kraftstoffzufuhr

Mit welchen Instrumenten konnen Sie das korrekte Arbeiten des Motors
itberwachen/priifen?

a. Oldruckmesser

b. Kiihlwasserthermometer

c. Drehzahlmesser

d. Temperaturanzeigen fiir Auspuff, Motoren- und Getriebedél (bei grofieren Motoren)



Kiihlverfahren und ihre jeweiligen Vorziige.

* Es gibt Wasser- und Luftkiihlung

* Luftkiihlung: Sehr einfache, leichte und kostengiinstige Bauweise
(thermische Probleme, Be- und Entliftung notwendig)

* Salzwasserkiihlung: Gute Kiihleigenschaften, keine thermischen Probleme, geringer

' technischer Aufwand, einfache Bauweise (Motortemperatur sollte

60°C nicht iiberschreiten, Ablagerung im Kiihlkreislauf)

* Siufwasserkiihlung: Beste Kiihlung, sehr gute Kiihleigenschaften, optimale Betriebs-
temperatur moglich, alle Motoren einsetzbar (relativ teuer und auf-
wendig, Siifwasser erforderlich)

Schmierdlsysteme '

*. Schleuderschmierung: Die im Olbad liegende Kurbelwelle schleudert bei ihrer
rotierenden Bewegung Schmierdl an dte erforderltchen
Stellen. (kleine Motoren)

* Druckédlschmierung: - In der Olwanne des Motors befindet sich eine Saugpumpe,
die die erforderliche Olmenge iiber ein Rohrleitungssystem
an die Schmierstellen beférdert. (iibliche Form)

* Trockensumpfschmierung: In der Olwanne des Motors befindet sich eine Saugpumpe,
die das abtropfende Ol in einen Zwischenbehdlter pumpt. In
diesem Behdlter sitzt eine Olforderpumpe, die dann das Ol
tiber ein stark verzweigtes Rohrleitungssystem an die
Schmierstellen fordert. (beste Schmierung, meist bei
Hochleistungsmotoren z.B. Off-Shore)

* Frischolschmierung: 3 % bis 5 % Schmierdl wird dem Kraftstoff im Tank oder
wdhrend der Vorverdichtung beigemischt. (nur bei
Zweitaktmotoren)

Motorendl-Arten :

Es gibt verschiedene Arten und Qualitiiten von Motorenslen. In Kroatien werden lNA Ole
verwendet. Man unterscheidet zwischen Mineral-, Teilsyrthetik-, Synthetik- und Vollsynthetik-
len. Vollsynthetische Ole sind die besten Ole, diirfen aber nicht in allen Motoren betrieben
werden, da diese sehr aggressiv sind. Grundsdtzlich sollten die Ole verwendet werden, die in
der Betriebsanleitung des Motors angegeben sind.

Anwendung von Motordélen.

Heute werden hauptsachlich Mehrbereichséle verwendet, die sowohl bei tiefen als auch bei
hohen Temperaturen betrieben werden kionnen. In der Regel sollte der Viskositdtsbereich
nicht zu weit und nicht zu nah beieinander liegen. Ein Viskositdtsbereich von SW-30 und
10W-40 ist ideal.

Olwechsel bei neuen Motoren.

Bei manchen Herstellern muf nach einer vorgegebenen Einlaufzeit das Motorendl gewechselt
werden (10 Std.). Bei den meisten Motoren entfdllt dieser Olwechsel jedoch. Die
entsprechenden Olwechselintervalle sind aus der Betriebsanleitung des Motors zu entnehmen,
wobei ein Olwechsel einmal jahrlich, auch bei sehr geringer Nutzung des Motors, immer zu
empfehlen ist, da jedes Ol einem Alterungsprozef unterliegt.



Was ist eine Umschaltung?

Unter Umschaltung versteht man eine Einrichtung (Getriebe) am Motor, die es erméglicht,
die Propellerwelle des Bootes, in beide Richtungen drehen lassen zu kinnen, damit ein
Vorwdrts- und Riickwdrtsfahren moglich ist. Die Umschaltung gehort gewohnlich zum Motor,
kann jedoch auch nachtrdglich angebracht werden.

Wie funktioniert die Abschmierung der Umschaltung?

Es ist meist eine Schleuderschmierung, bei der die Zahnrdader im Olbad liegen, die dann bei
einer Rotation das Ol aufnehmen und ausreichend verteilen. Die Wellen, auf die die
Zahnrdder laufen sind mit Diagonalnuten versehen, damit das angeschleuderte Ol
aufgenommen werden kann.

Ursachen des Gleitens/Durchrutschens beim Umschalten.

- Am haufigsten sind verbrauchte Lamellen bei mechanischen Kupplungen die Ursache. Boote
mit grofPeren bzw. stirkeren Motoren benutzen deshalb hydraulische Umschaltungen, da sie
einfacher, sicherer und nicht so reparaturanfillig sind.

Was kann der Grund fiir Klopfgeridusche am Motor sein?

Es gibt verschiedene Klopjfgerdusche mit verschiedenen Ursachen: Am héufigsten handelt es
sich jedoch um verschlissene oder lose Motorenteile (z.B. Bolzen, Lager usw.). Bei
Ottomotoren kann ein Klopfen (Nageln) auch durch eine schlecht eingestelite oder defekte
Zindanlage entstehen (Ziindkerzen, Ziindzeitpunkt usw.).

Wartung von Akkumulatoren (Batterien).

Bei Akkumulatoren ist darauf zu achten, daf diese regelmdflig neu aufgeladen werden miissen
und der Akku standig mit Elektrolyt (Batteriewasser) aufgefiillt ist. Achtung: Nur destilliertes
Wasser nachfiillen! Der Akku darf beim Startvorgang nicht iiberlastet werden. Er ist
weiterhin vor zu grofSer Entladung (Tiefentladung) zu schiitzen.

Montage des Propellers und der Wellenfiihrung.

Die Wellenfiihrung mit Propeller ist eine eigene Einheit, die sorgfdltig am Boot montiert sein
muf3. Sie muf} gut zentriert sein, damit sich die Welle im Fithrungsrohr leicht drehen kann. Sie
ist meist ausgewuchtet. Der Motor wird nach der Wellenfiihrung zentriert.

Abschmierung der Wellenfiithrung.

Die Abschmierung wird mit der Handschmierbuchse (Stauferbuchse) vorgenommen. Es wird
empfohlen, die Wellenfiihrung vor und nach jeder Fahrt zu schmieren. Beim Schmieren wird
die fettgefiilite Buchse mehrmals im Uhrzeigersinn eingedreht.

Das Montieren des Bootsmotors auf das Boot.
Die Montage erfolgt nach Motorenherstellerangaben. Es sollte eine starke Neigung des
Motors vermieden werden.

Welche Materialien werden fiir die Herstellung von Kraftstofftanks verwendet?
a. verzinktes Blech (kleinere Schiffe)

b. Eisenblech (grofie Schiffe)

c. Kunststoffe (kleinere Schiffe)



Montieren der Treibstofftanks.
Gewdhnlich wird der Kraftstofftank dort installiert, wo er am wenigsten stort und er leicht zu
betanken ist. Kleine Boote haben den Tank im Heck oder im Bug.

Kraftstoffsorten

Fiir kleine Schiffsmotoren verwendet man Diesel mit der Bezeichnung D-1. Das ist
gewdhnlich reiner Brennstoff, d.h. er ist ohne Verunreinigungen. Es besteht wenig Gefahr,
daf3 die Kraftstoffanlage verstopft. Bei grofieren Motoren kann man D-2 verwenden. Grofse
Schiffsmotoren werden mit Schwerdl betrieben. Benzinmotoren benétigen einen Ottokrafistoff
mit 95 oder 98 Oktan. Motoren die 95 Oktan bendétigen, diirfen auch mit 98 Oktan betrieben
werden, andersherum jedoch nicht. Bitte Betriebsanleitung beachten.



Fahrregeln:

Die internationale Konvention fiir Menschenlebenschutz auf dem Meer (SOLAS, London
1960) erlie die Vorschriften und Regeln fiir alle das Meer befahrende Schiffe, einschliellich
Wasserflugzeuge, um das Menschenleben zu schiitzen und Kollisionen zu vermeiden.

Was ist ein Motorschiff?
Unter Motorschiff versteht man jedes Schiff mit Motor-Maschinenanirieb.

Was ist ein Segelschiff?
Ein Segelschiff ist jedes Schiff, das mit Segel fihrt. Jedes Schiff mit aufgezogenen Segeln, das
mit Hilfe eines Motors fihrt, gilt als Motorschiff.

Wann fihrt ein Schiff?
Wenn es weder vor Anker liegt, noch am Grund festsitzt, noch festgemacht hat.

Wie lange dauert die Linge eines langen Tones?
Die Dauer eines langen Tones ist 4-6 Sekunden.

Wie lange dauert ein kurzer Ton?
Ein kurzer Ton dauert eine Sekunde.

Was bedeutet ein kurzer Ton?
Schiff dreht nach Steuerbord.

Was bedeuten zwei kurze Téne?
Schiff dreht nach Backbord.

Was bedeuten drei kurze Tone?
Maschine lauft riickwarts.

Was bedeuten vier-fiunf kurze Tone?
ACHTUNG!

Welche Schiffe sind besonders zu beachten?
Alle Schiffe die von rechis kommen (Wahrschau). Weiterhin Kabelleger, Fischerboote,
Segelschiffe und mandvrierunfahige Schiffe.

Welches Schiff hat beim Aus- und Einlaufen das Vorzugsrecht?
Das auslaufende Schiff hat das Vorzugsrecht.

Wenn ein kleines Schiff auslaufen und ein groBies Schiff einlaufen will; wer hat dann das

Vorzugsrecht?
Das grofere Schiff, da das kleinere Schiff leichter manévrieren kann.

Wenn im Hafen ein Paddel- oder Ruderboot und ein Segelboot mandvrieren; wer hat
dann das Vorzugsrecht?
Das Segelboot, da ein Paddel- oder Ruderboot leichter mandvrieren kann.



Welches Schiff betrachtet man als von der rechten Seite kommend?
Jedes Schiff, das sich im Lichtwinkel des rechten Seitenlichtes (112,5 Grad) befindet.

Wieviel Kette (oder Tau) soll man beim Ankern auslegen?
Dreimal grofite Wassertiefe.

Welcher Wassergrund eignet sich am besten fiir das Ankern?
Der beste Wassergrund ist Schlamm. (In kroatischen Seekarten mit ,,m*“ bezeichnet.)

Welche Dokumente miissen auf jedem Schiff mitgefiihrt werden?

Dokument mit Schiffsdaten, Name des Besitzers, Flaggen-Zertifikat, Zulassungsurkunde,
Fahrtgenehmigung fiir das betreffende Kiistengebiet (ausgegeben von der Hafenverwaltung
oder dem Zollamt, Kiistenschiffahrtsschein, Mannschaftsliste und Paf.

Welches von zwei Segelschiffen muB ausweichen, wenn der Wind aus wechselnder
Richtung kommt?
DasSegelschiff, das den Wind von der linken Seite hat muf3 ausweichen.

Wenn zwei Schiffe - ein Segel- und Motorschiff - sich annihern; welches Schiff ist zum
Ausweichen verpflichtet?
Das Motorschiff ist verpflichtet auszuweichen.

Wenn zwei Schiffe - ein Segelschiff, das mit Motorkraft fihrt und ein Motorschiff - sich
nihern; wie weichen sie einander aus?
Wie zwei Motorschiffe: ,, Steuerbords “.

Wenn ein Segelschiff mit Hilfsmotor fiahrt und ein Segelschiff ohne Motor sich nihert;
welches Segelschiff ist ausweichpflichtig?
Das Segelschiff, das mit Hilfsmotor fdhrt mufl ausweichen, da es als Motorschiff gtlt

Welche Grundvorschrift ist zu beachten, wenn Sie sich mit dem Schiff einem Hafen
nihern?

Sie miissen 50 Meter vor dem Hafen die Fahrt vermindern und diirfen nur mit 4-5 Nautische
Meilen NM pro Stunde in den Hafen einlaufen. Hochste Achtsamkeit ist geboten, um
Kollisionen mit anderen zu vermeiden.

Wo melden Sie sich zuerst, wenn Sie Ihr Schiff festgemacht haben?
Bei der Hafenbehdrde.



Praxisbeispiele:

z

Zwei Motorschi ffe:

Z = vorgestellter Punkt des Zusammen-
stoBes.

SchiffB gibt den Weg Schiff A, wegen
héherer Eigengeschwindi gkeit frei.
(Immer hinter dem Heck)

Motor- und Segelschiff.

Z =vorgestellter Punkt des Zusammen-
stoBes.

Schiff B gitt den Weg Schiff A; wegen htherer
Figengeschwindigkeit frel. (Immer hinter dem Heck )

Schiffe auf Gegenkurs.
- Jedes bewegt sich auf seine
rechte Seite.

Schiff A gibt den Weg fiir Schiff B frei,
weil es im Blickfeld seiner rechten Seite
liegt.




BeiNacht:
Nachstehend angefiihrte Fahrzeuge sind bevorrangte Schiffe und haben neben den normalen
Positionslichtern am Mast Rundumlichter (360 Grad).

weill - rot Lotsenboot
rot - weil - rot mandvrierbehindertes Boot
rot - weil Fischerboot (Schleppnetz)
grin - weil Fischerboot (Grundnetz)
rot - rot mandvrierunfahiges Schiff
rot - rot - rot tiefgangbehindertes Schiff
grin - griin - griin Minensucher oder -leger
rot - griin Grofisegler

Bei T ag:

= schwarzer Ball Schiff verankert

2 schwarze Bille Schiff mandvrierunfihig
3 schwarze Bille Schiff gestrandet
2 oder 3 schwarze Bille Minensucher oder -leger
1 schwarzer Zylinder Schiff tiefgangbehindert
1 schwarzer Kegel Segelboot mit Hilfsmotor
2 schwarze Kegel Fischereifahrzeug
1 schwarzer Rhombus Schlepper

1 schwarzer Ball - 1 schwarzer Rhombus - 1 schwarzer Ball
= mandvrierbehindertes Boot
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[nternationales Kiistenschiffahrtspatent

Notsignale:

Ein in Not geratenes Seefahrzeug kann folgende Signale - einzeln oder zusammen - abgeben,
um Hilfe von anderen Schiffen oder von Land anzufordern:

Schiisse im Intervall von ca. einer Minute
Anhaltender Ton aus Signalgeréten
SOS (...---...) mittels Funk, Licht oder Ton
Das tiber Funk gesprochene Wort , MAYDAY* (3 x - Kanal 16)
Rote Raketen oder Fackeln, orangefarbiger Rauch
Langes oftmaliges Heben und Senken der seitwirts gestreckten Arme
Irgend eine Flagge auf dem Mast hissen, darunter einen schwarzen Ball

Die Flagge des internationalen Codes N und C aufziehen

Der Mifibrauch dieser Signale wird streng bestraft!

Jedes einen Notruf empfangende Schiff ist verpflichtet, zum Ungliicksort zu eilen und Hilfe
zu leisten, es sei denn, das Schiff begibt sich dadurch in eigene Gefahr.

Es haben sich alle im Bereich befindlichen Schiffe zum Ungliicksort zu begeben; sie diirfen
erst dann abdrehen, wenn Thre Hilfeleistung eindeutig und als nicht erforderlich abgelehnt

wird.
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Internationales Kiistenschiffahrtspatent

Fragen aus dem Seewesen:

Welche Schiffsarten gibt es?
Es gibt Handels- und Kriegsschiffe.

Welche Arten von Handelsschiffen gibt es?
a. Passagierschiffe

b. Lastschiffe (Frachtschiffe)

c¢. Lazarettschiffe

d. Tankschiffe

e. Schleppschiffe

Aus welchem Material kénnen Schiffe gebaut sein?
a. Holz..

b. Metall

c. Beton

d. Gummi

e. Kunststoff

Welche Ausriistungsgegenstinde miissen Schiffe oder Boote besitzen?

a. Anker h. Zement

b. nausreichend Seil i. Lecktuch

c. Feuerloschmittel ©J. Sand

d. Rettungsringe k. Verbandskasten und Mittel fur 1. Hilfe
e. Schwimmwesten .. Notraketen

/- Rettungsboote m. Schiffsdokumente

g. Batteriescheinwerfer

Wie weit miissen Sie von einem Badestrand Abstand halten, wenn Sie daran

vorbeifahren?
Mindestens 300 Meter

Welche Geschwindigkeit ist beim Befahren eines Badestrandes gestattet?
Nur eing:Geschwindigkeit von max. 4-5 NM (8-10 km/h).

Wo darf man Wasserski fahren?
Nur an erlaubten und gekennzeichneten Pldtzen.

Was soll eine Schiffsapotheke alles enthalten?
* Druckverbdnde

* Brandbinden

* Thermometer

* Kramer’sche Drahtleitschiene

* Alkohol

* Schere

* Hefipflaster

* Arzneimittel gegen Verbrennungswunden
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Was soll jeder Schiffseigner iiber sein Schiff wissen?
Die wichtigsten Schiffsdaten: Lange - Breite - Tiefgang - Héhe

Wie muBl man bei Fahrten in Meerengen beachten?

*  Man muf3 die rechte Seite halten,

* vor jeder uniibersichtlichen Biegung einen langen Warnton abgeben
* und diesen erwidern, wenn ein anderes Schiff einen Warnton abgibt.

Wie kann man feststellen, daB es zu einem Zusammenstoll kommen wird?

Mit Ausnahme des Winkels durch den Kompaf zum kommenden Schiff. Wenn dieser Winkel
konstant bleibt, besteht die Gefahr eines Zusammenstofies; wenn der Winkel sich vergrifert,
das andere Schiff schneller ist, besteht keine Gefahr eines Zusammenstofies.

Wie verhilt sich das Schiff, das man meiden bzw. umgehen soll?
Dieses Schiff halt gleichen Kurs und gleiche Geschwindigkeit.

Welches Manéver fiithren Sie durch, wenn die Gefahr eines Zusammenstofies droht?
Ein rechtzeitiges und entschlossenes Ausweichmandover.

Welche Arten von Ankern kennen Sie?
* Stock- oder Admiralitatsanker

* Draggen mit festen Pflugen

* Faltklapp- oder Schirmanker

¢ Stockloser Patentanker

* Danforth-Anker

* Pflugschar-Anker

Welche Bedeutung und Farbe hat das Flaggensignal ,,Q%“?
Am Schiff ist alles in Ordnung, ersuche um freie Durchreise, komme vom Ausland. Die Flagge
ist gelb.

Was bedeuten 2 untereinander stehende ,,Q“ des Flaggensignals am Mast des Schiffes?
Es besteht auf dem Schiff der Verdacht einer Infektionskrankheit.

Was bedeuten die untereinanderstehenden Flaggensignale ,,Q“ und ,,L“ am Mast des
Schiffes?
Infektionskrankheit an Bord. (Die L-Flagge hat zwei gelbe und zwei schwarze Quadrate).

Was machen Sie wenn an Bord Feuer ausbricht?
Den Brandherd abisolieren und mit Loschmittel das Feuer loschen.

Womit 16scht man einen Elektrobrand?
Mit Schaumloscher und ABC-Pulver. Nie mit Wasser!

Wie bekimpfen Sie Feuer im Maschinenraum?
Luken schliefen und sofort den Motor abstellen, Brennstoffleitungen und Ziindung abstellen.
Fiir die Brandbekimpfung benutzt man CQOz-Léscher.

Wozu dient der Sand an Bord?
Um kleine Brénde zu l6schen.
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Was tun Sie, wenn bei Feuer an Bord der Wind vom Schiffsvorderteil kommt?
Das Schiff wird um 180 Grad gedreht, so dafi der Wind auf das Meer bldst.

Was unternehmen Sie, wenn im Hafen Feuer auf Ihrem Schiff ausbricht?
Ich verwende alle verfiigbaren Loschmittel. Bei wachsender Gefahr, die andere Schiffe
bedroht, verlasse ich mit dem Schiff den Hafen.

Wozu dient die Axt auf dem Schiff?

Bei Feuerausbruch am Schiff, der mit den vorhandenen Loschmitteln nicht mehr bekdmpft
werden kann, wird mit der Axt der Bodenstringer leckgeschlagen, um das Schiff auf Grund zu
setzen. Das so eindringende Wasser soll den Brand loschen.

Wozu dient der Zement an Bord?
Um Leckagen am Schiff gegen eindringendes Wasser abdichten zu kinnen.

Wie mufl man sich bei einem Zusammenstofl verhalten?

Man verhalt sich ruhig und umsichtig, leistet die notwendige Hilfe um Menschenleben zu
retten. Weiterhin werden wechselseitige Schiffsangaben gemacht, der Heimathafen, Name des
Kapitans und die Fracht festgestellt.

Wie verhalten Sie sich, wenn Sie mit IThrem Schiff stranden oder auf ein Riff auflaufen?
Zuerst mufi man feststellen, ob Wasser ins Schiff eindringt.

Wie versucht man ein aufgelaufenes Schiff wieder flottzumachen?

Zuerst wird der iiberfliissige Ballast aus dem Schiff gebracht, damit es leichter wird. Es kann
auch ausreichen, wenn die Last und die Mannschaft auf das Hinterschiff verlagert wird, man
auf Flut wartet und mit Motorkraft versucht freizukommen.

Wie und womit dichtet man eindringendes Wasser ab? :
Von der Aufenseite iibers Schiffsvorderteil mit Leinentuch; dann wird das Leck von innen
zemenltiert.

Wie bestimmt man den Tiefgang eines Bootes?
Mit Messung des Abstandes vom Kielrand bis zur Wasserlinie.

Was ist Freibord?
Eszist der Abstand zwischen Wasserlinie und Deck.

Auf welche Weise kann ein Boot im Hafen festgemacht werden?

» Uber Bug (Schiffsvorderteil) auf Kai - verankern iiber Heck

¢ Seitenvertdut

* Uber vierfache Vertduung (zwei Anker iiber Bug, zwei Taue iiber Heck auf Kai)
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Navigation:

Was ist Navigation? ,
Navigation ist die Lehre, wie Sie mit Ihrem Schiff am besten und sichersten vom
Schiffsstandort zum Bestimmungsort mit nautischen Hilfsmitteln gelangen.

Welche nautischen Hilfsmittel werden verwendet?

* Seekarten e Kartenlupe

¢ Leuchtfeuerverzeichnis ' » Weiche Bleistifte
* Nachrichten fiir Seefahrer * Radiergummi

e Kompaf * Seehandbiicher
o Steuertafel (Ablenkungstabelle fiir den Kompaf3) * Stromatlas

e zwei Kursdreiecke » Stoppuhr

s Marinezirkel * Logbuch

e Fernglas * Barometer

* Thermometer * Radio

* Lot oder Echolot * Log.

Welche Navigation gibt es?

a. Terrestrische Navigation

b. Astronomische Navigation
¢. Funknavigation (modernste)

Welche Navigation miissen Sie beherrschen, wenn Sie das Kiistenschiffahrtspatent
erwerben wollen?

Die Terrestrische Navigation, um sich in Kiistenndhe an markanten Landpunikten iiber den
Standort orientieren zu konnen.

Was ist die Seekarte?
Die Seekarte ist das wichtigste Hilfsmittel der Navigation.

Was enthiilt die Seekarte?

Auf jeder Seekarte ist die Richtung NS verzeichnet. Die Seekarte zeigt, wievielmal auf ihr eine
bestimmte Naturldnge mafstdblich verkleinert ist. Jede Seekarte informiert iiber bestimmte
Gegenden, Seezeichen in abgekiirzter Form, Inseln, Kiistengebiete, Unterwasserfelsen,
Tiefenangaben, Ankerplitze, Bojen, Leuchtfeuer, Windrose fir die Kursbestimmung. Sie ist
ebenfalls in Lingen- und Breitengraden unterteilt.

Welche Arten von Seekarten gibt es fiir die Kiistenschiffahrt?
a. Sonderkarten (spezielle Karten), die bestimmte Bereiche mit allen FEinzelheiten darstellen.
b. Pldne fiir die Schiffsfiihrung und Navigation in engen Gewdssern und Hdfen.

Was soll jeder Bootsfiihrer iiber Seekarten wissen?
Er soll die Seekarten lesen und alle Bezeichnungen erkennen konnen.

Wozu dienen bestimmte Korrekturen auf der Seekarte und wo sind sie bezeichnet?

Im Laufe der Zeit sind Anderungen an den Leuchtfeuern oder an anderen fiir die Navigation
nétigen Stellen vorgenommen worden. Diese Anderungen muf3 man auf der Seekarte und zwar
nach Zeit und Nummer in den linken unteren Kartenwinkel vermerken.

Wer gibt diese Korrekturen fiir die Seekarte heraus?
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Die Korrekturen werden gewéhnlich vom hydrographischen Institut herausgegeben.

Welche Seekarten kaufen Sie?
Immer nur die neuesten Ausgaben.

Wozu dient die Windrose auf der Seekarte?
Sie dient zur Bestimmung des Pfeilwinkels.

Wo befindet sich in der Regel der Eingang zu jedem Kanal der Adria?
In der Regel auf der SiidOst- und Siidseite (SO und S).

Wo montiert man in der Regel den Kompaf auf einem Schiff?
Er wird im Steuerraum des Schiffes und zwar weit von Eisen- und Metallteilen entfernt,
montiert.
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Leuchtfeuer - Kurzbezeichnungen fiir Leuchtfeuer:

Leuchtfeuer sind auf kroatischen Seekarten als rote oder gefirbte Tropfen eingezeichnet, die
die giinstigste Ansteuerrichtung weisen.

Sektoren sind durch schwarze strichlierte Linien begrenzt.

B - BIJELO - WEIB

C - CRVENO - ROT

Z - ZELENO - GRUN

BL - Blitzfeuer

23 @ - Gruppe (2) 3) (4)

Pot. - abgeblendet

Sig. Mag - Nebelsignal :

M - Bezeichnung fiir den Lichtbereich eines Leuchtfeuers

Beispiele: 1. CBLS5s8m5M

Rotes Blitzfeuer aller 5 Sekunden, 8 meter hoch, Reichweite 5 NM

2. BBL(2)5s10m10M
Weifles Blitzfeuer aller 5 Sekunden in einer Gruppe von 2 Blitzen
(aufeinanderfolgend), 10 meter hoch, Reichweite 10 NM

3. BCBL(2)5s 6m 8/5M
Weifles-Rot Blitzfeuer aller 5 Sekunden in einer Gruppe von 2 Blitzen, 6
meter hoch, Reichweite weil 8 NM, rot 5 NM

Wo findet man die Deutung fiir das Merkmal SIG-MAG, das in Seekarten steht?
Diese Deutung ist im Leuchtfeuerverzeichnis zu finden.

Was ist ein Leuchtfeuerverzeichnis?
Das Leuchtfeuerverzeichnis ist ein Buch mit dem Verzeichnis aller Leuchttiirme eines
bestimmten Bereiches und aller Charakteristiken der Leuchtfeuer.

Welche Arten von Leuchtfeuern gibt es?
1. bewachte Leuchtfeuer (mit Besatzung)
2. unbewachte Leuchtfeuer

3. Kiistenleuchtfeuer

4. Bojenleuchtfeuer

Kiistenleuchtfeuer unterteilt man in Hafenleuchtfeuer und unbewachte Leuchtfeuer.

Nach Art (Charakteristik) der Leuchtfeuer teilt man sie in Leuchtfeuer mit dauerndem Licht
und mit kurzem blitzstrahlendem Licht ein.

Es gibt griine, rote und weifle Leuchtfeuer.

Was ist wichtig iiber ein Leuchtfeuer zu wissen und wie bezeichnet man dies?
Es ist wichtig zu wissen: geographische Breite und Léinge

Hohe iiber der Meeresoberfldche

Lichtbezeichnung
Man nennt die Summe dieser Daten: Charakteristik eines Leuchtfeuers.
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Absetzen von distanzen

P U W e o

Wie wir im Kapitel Seekarte und Mercatorprojektion besprochen haben, besitzt jede Seekarte
einen flieBenden MaBstab. Das bedeutet, dal man die Entfernung ohne Riicksicht auf den
MafBstab am rechten oder linken Kartenrand ablesen kann.

Zur Entfernungsmessung auf der Seekarte benttigt man einen Zirkel. Will man die Distanz
zwichen zwei beliebigen Orten messen, so schligt man diese mit dem Zirkel ab und miBt in
der gleichen Hohe der Strecke am rechten oder linken Kartenrand. Am Kartenrand befindet
sich eine Skala, auf der Abstand von einem groBen Teilstrich zum nichsten groBlen Teilstrich
eine Seemeile ist. Die Unterteilungen dazwischen sind zwei Kabellangen (1/10 Seemeile).

Daher:
Wenn man eine Distanz von 1.4 Seemeilen absetzen will, so enntspricht dies einem groBen
und zwei kleinen Teilstrichen.

Will man eine Distanz von 5.3 Seemeilen absetzen, so entspricht dies 5 grofien und 1 %: kleinen
Teilstrichen
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Absetzen des kurses

In der Seekarte kann nur ein rechtweisender Kurs (Kartenkurs) und nie ein KompaBkurs
abgesetzt werden. Zur Kursbestimmung in der Seekarte gibt es zwei Moglichkeiten:

A) Mit zwei Dreiecken

Man nimmt ein Dreieck legt es mit der Hypotenuse zwischen dem Ausgangs — und dem
Zielpunkt an und verbindet diese Punkte mit dem Bleistift. AnschlieBend verschiebt man
unter Zuhilfenahme eines zweiten Dreiecks ins Zentrum der nichsten KompaBrose parallel.
Dabei werden wir feststellen, daBl an beiden Enden der Hypotenuse Gradzahlen abzulesen
sind. Fiir den Kurs mufl man diejenigen wihlen, die in der Fahrtrichtung des Kurses liegen.
Zum Beispiel: Ich fahre von West (270 Grad) nach Ost (90 Grad). Der richtige Kurs nach Ost
ist 090 Grad. In die umgekehrte Richtung (West) wire der Kurs 270 Grad.

) Sy S T

> ——— —

> oww w—
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B) Mit dem Kursdreieck

Man nimmt ein Kurs — und ein Anlegedreieck und tréagt mit Hilfe des Kursdreiecks die
gewiinschte Kurslinie von A nach B mit dem Bleistift auf. Dabei mufl man beachten, da3 der
rechte Winkel des Kursdreiecks (auBer bei den Kursen von 180 oder 360 Grad) immer nach
unten zeigt. Danach halten wir das Kursdreieck mit einer Hand fest, ohne es zu verschieben.
Mit der zweiten Hand nehmen wir das Anlegedreieck, legen es an einer der beiden Katheten
des Kursdreiecks an und verschieben das Kursdreieck parallel bis der Markierungsstrich in der
Mitte der Hypotenuse genau mit dem n#chstliegenden Meridian zusammenfillt. Am
Schnittpunkt des Meridians kann an der Skala des Kursdreieckes (unten) der gewiinschte Kurs
abgelesen werden. Es gibt zwei Skalen, die sich genau um 180 Grad unterscheiden. Zum
Ablesen des Kurses ist diejenige zu wihlen, die in der Fahrtrichtung des Kurses liegt.
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Wetterkunde:

Die Grunderscheinungen in der Atmosphére sind: Temperatur, Luftdruck, Wolken,
Niederschlag, Windstirke und -richtung und die Zustinde des Meeres.

An der kroatischen Adriakiiste stellt der Rundfunk Split jeden Tag durch Radiophonie um
06:45, 13:45 und 20:45 Uhr die Wetterprognosen fiir die Kiistengebiete; um 09:00, 14:30 und
21:00 Uhr durch Radiotelegrafie, in kroatischer und englischer Sprache.

AuBerdem stellen Radio Malta, sowie die italienischen Sender (Ancona, Venedig) regelméBig
Wetterprognosen durch Radiotelegrafie.

Um den zahlreichen Skippern, die mit ihren Booten die Adria befahren, zu helfen, méchten
wir hiermit auf die am haufigsten auftretenden Winderscheinungen eindringlich aufmerksam
machen.

Es wird empfohlen, vor dem Auslaufen bei der Hafenverwaltung Erkundigungen iiber das
Wetter einzuholen. Diese Leute kdnnen, auf Grund langjshriger Erfahrung, verld8liche Prog-
nosen geben.

Welche Arten von Grundgeriiten fiir die Wetterorientierung soll ein Boot mitfithren?
- Barometer und Thermometer

- Welches sind die hiufigsten Adriawinde?

N - Tramontana
NO - Bura(Bora)
Q) - Levant

SO - Jugo

S - Ostro

SW - Lebic

w - Ponent
NW - Mistral
SW-W - Nevera

Welchen von oben angefiihrten Winden soll man besondere Beachtung schenken?
BURA (NO), JUGO (SO), NEVERA (SW-S), MISTRAL (NW)

Was ist NEVERA? Woher kommt er und in welchen Jahreszeiten ist damit zu rechnen?
NEVERA ist ein Gewitter und kommt von Richtung SW-W nach Richtung Ost in den
Sommermonaten von Juni bis Oktober.

Zu welchen Tageszeiten erscheint NEVERA?

Sommer-NEVERA erscheint an der Nord-Adria in den friihen Nachmittagsstunden, an der
Mittel- und Siid-Adria am spdten Nachmittag oder in der Nacht. Sommer-NEVERA kommt
hdufiger an der Nord-Adria vor.

Welche Vorzeichen charakterisieren NEVERA?
Wéhrend des Tages warme oder schwiile Luft. Barometer erst langsam, dann rasch fallend.
Der SW-Horizont ist eine dunkle Wolkenwand.
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Welche Charakteristik hat das Sommer-NEVERA?

Blitze, Donner, heftige Windstofe mit Regen und Hagel. Dauer 2-3 Stunden. Stérungen im
Radiogerdt. Lufitemperatur fdllt rapide ab. Nach dem Gewitter rasch wieder schones Wetter.
NEVERA ist gefdahrlich, man sucht deshalb rechtzeitig eine sichere Bucht auf.

Was ist BURA?
Doas ist ein harter Landwind entlang der Kiiste.

Welche Charakteristik hat BURA?

Das ist ein kalter, orkanartiger Wind, der stofiweise aus Richtung NO bldst. Er verursacht
kurze Wellen, die zerstaubt werden. Dauer 3-7 Tage. Niedrige Temperatur, aber hoher
Luftdruck und heiterer Himmel.

Welche Bereiche der Kiiste werden von diesem gefihrlichen Wind heimgesucht.

Die Bucht von Triest, Kvarner Bucht, das Gebiet bei Senj, Novigrader-Meer, Sibenik,
Makarska, Kanal von Ston, Flufigebiet von Bonjana, in Mitteldalmatien ist der BURA nicht so
stark. Zadar und die Inselwelt haben wenig BURA.

Wann tritt BURA am haufigsten auf?

Gewdhnlich in den Morgenstunden, haufig und besonders stark an der Nord-Adria zwischen
Karlobag und Rijeka. Auch Autofahrer mit Wohnwagen und Bootstrailer miissen auf der
Kiistenstrafle vorsichtig fahren.

Welche Arten von BURA gibt es?

* Zyklonal-Bura  (Himmel mit Wolken bedeckt, Luftdruck sinkt, niedrige Temperatu-
ren, Dauer 2-7 Tage)

* Antizyklonal-Bura (Schones Wetter, hoher Lufidruck)

Welche Vorzeichen hat dieser Wind?
Auf den Gebirgen Gewitterwolken, kein Donner, hoher Luftdruck.

Was fiir ein Wind ist JUGO und aus was fiir einer Richtung kommt er?

Er kommt aus der Richtung SO. Es ist ein warmer und feuchter Wind, der aufiergewohnlich
Regen bringt. Dauer 2-21 Tage. Der Luftdruck sinkt ab. Die Meerwellen sind sanfier (6-10
Meter auf hoher See). JUGQ ist nicht so gefdhrlich wie BURA. Im Sommer dauert JUGO
gewohnlich bis 3 Tage.

Welche Arten von JUGO gibt es?

* Zyklonal JUGO (starker und frischer Wind mit Regen, das Barometer sinkt, der
Himmel ist mit dichten Wolken bedeckt, die Luft ist schwiil,
Windstarke 7-8 Beaufort, Dauer 7-21 Tage)

* Antizyklonal JUGO (Meistens im Friihjahr und Sommer, Lufttemperatur ist hoch, Himmel
nicht bedeckt, starker Wind, Dauer 2-3 Tage)

Was fiir ein Wind ist der MISTRAL und aus welcher Richtung kommt er?

Er ist ein typischer Sommerwind und er kommt aus NW. Er ist charakteristisch und beginnt
morgens, verstirkt sich bis 14:00-18:00 Uhr und endet mit Sonnenuntergang. Der Himmel ist
heiter, die Windstdrke in Kandlen und geschiitzten Gebieten betrdgt 3-4 Beaufort und auf dem
offenen Meer 6-7 Beaufort. Im Winter gibt es keinen Mistral.
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Was ist die Beaufort-Skala?
Die Beaufortskala dient fiir die Messung der Windstdrke. Sie ist von 0-12 eingeteilt. Den Wind
bestimmt man nach Augenmaf} oder mit den dafiir bestimmten Gerdten.

Welche Tabelle soll auf einem Schiff vorhanden sein und wie ist ihre Einteilung?
Die Tabelle fiir den Meeresstand, sie ist von 0-9 eingeteilt.

Nennen Sie einige Regeln, nach denen man die Wetterverinderung vorhersagen kann.
a. Wenn es in den Sommermonaten keinen Mistral gibt, muf3 man mit Wetterverdnderung
rechnen.

Die Flut zeigt an, daf} schones Wetter nicht zu erwarten ist.

Regenbogen am Morgen lafit Regen erwarten.

Wenn es mehr als tiblich ebbt, kann schones Wetter erwartet werden.

Wenn man bei Sonnenuntergang im Westen drohende dunkle Wolkenerscheinungen sieht,
ist in der darauffolgenden Nacht Gewitter und Regen zu erwarten.

S AN o

Welche Bedeutung hat das fallende Barometer?
Schlechtes Wetter!

Wie reagiert das Barometer, wenn schones Wetter zu erwarten ist?
Es steigt an.

Was ist ein KompaB3?
Der Kompaf ist das wichtigste Instrument der Navigation.
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Kompaf} und Seekarten:

Wie sind die Tiefen, Untiefen und Hohen bezeichnet?
Sie sind in Metern angegeben (nur in englischen Ausgaben sind sie in Fanthoms angegeben:
1 FTH = ].83 Meter).

Welche Arten von Schiffskompasse gibt es?
Fiir die Navigation gibt es den Magnet-Kompaf; und den elekironischen Kompas.

Wozu dient ein Kompa8l?
Zur Bestimmung der Kurslinie auf See und fiir die Bestimmung eines Objektes.

Was zeigt ein elektronischer Kompall an (GYRO)?
Er zeigt immer den richtigen Kurs an (Fahrtenkurs oder rechtweisender Kurs).

Welches sind die Hauptbestandteile eines Kompasses?
Windrose - Magnetnadel - kardanisches System - Fliissigkeit. Die Fliissigkeit ist ein 50 %iges
Alkohol-Wasser-Gemisch, um das Einfrieren der Fliissigkeit zu verhindern.

Welche Arten von Magnetkompassen gibt es?
Flussigkeitsgefiillte Kompasse und Trockenkompasse.

Welche Kurse kennt man?
a. rechtweisender Kurs (rwk)
b. mifweisender Kurs (mwk)
c. Kompaf3-Kurs (Kpk)

Was versteht man unter magnetischer Deviation?
Sie ist der Winkel zwischen Kompaf3-Nord und mifweisend-Nord. Die Abweichung kann
ostlich oder westlich sein.

Was ist MiBweisung (magnetische Variation)?

Sie ist der Winkel zwischen rechtweisend-Nord und miweisend-Nord. Es ist die Richtung, in
die das Nordende der Kompafirose in eisenfreier Umgebung zeigt, also die Richtung der
erdmagnetischen Feldlinie vom magnetischen Siidpol zum magnetischen Nordpol. (Uberall
auf derErde verschieden!)

Was versteht man unter geographischer Koordinaten?
Es sind die Angaben fiir geographische Breite und Ldinge.

Was sind Lingengrade und was Breitengrade und wieviel Gradeinteilung gibt es in der
Navigation?

Die Langengrade sind die Kreise, welche durch Nord- und Siidpol laufen. In der Navigation
gibt es 360 Liangengrade - 180° nach Ost und 180° nach West. Die Lingengrade zeigen
immer die Richtung Nord-Siid.

Die Breitengrade sind die Kreise, die mit dem Aquator parallel laufen. Sie sind nach Nord
und Siid in je 90 Grad eingeteilt. Null Breitengrad ist der Aquator. Ldngen- und Breitengrade
sind auf Seekarten immer in geraden Linien dargestellt.
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Wie ist die Windrose eingeteilt?
Die Windrose oder Kompafirose ist von 0-360 Grad Ost eingestellt.

N TRAMONTANA

MISTRAL NW

PONENT W O LEVANT

LEBIC SW SO JUGO (SIROKO)

S OSTRO

Wie liest man die Entfernung (Abstinde) auf der Seekarte und womit tut man das?
Die Entfernung liest man am linken oder rechten Kartenrand mit dem Zirkel.

Wo entnimmt man in der Seekarte die Abstinde?
Vom linken oder rechten Kartenrand mit dem Zirkel.

Was ist eine nautische Meile, wieviel Meter hat sie und wo mif3t man sie?

Eine nautische Meile (NM) ist die Linge einer Minute des grifiten Kreises auf der Erdkugel.
" Die nautische Meile hat 1.852 Meter, ist die Mafieinhelit fiir Abstinde und zuriickgelegte
Fahrwege. Sie ist in 10 Kabellingen eingeteilt.

I NM-1852m

INM - 10 Kabelldngen
1 Kabellange - 185,2 m
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Wie mifit man den zuriickgelegten Fahrweg und die Geschwindigkeit des Schiffes?
In der Kiistenschiffahrt mif3t man den zuriickgelegten Fahrweg, indem man den Ab- und
Anfahrtspunkt des Kurses bestimmt.

Die Geschwindigkeit (Meilenfahrt) bestimmt man mittels zweier bekannter Stellen auf der
Karte durch Zeitmessung. Sie kann aber auch mit modernen Mefigerdten (GPS,
PATENTLOG) gemessen werden.

Wie bezeichnet man geographische Linge und Breite?
Geographische Lénge mit O oder W und geographische Breite mit N oder S.

Wie kann man die Wassertiefe bestimmen?

Man bestimmt sie mit dem Handlot oder mit dem modernen Echolot.

Das Handlot besteht aus einer Hanfleine, an der jeder Meter markiert ist. Der Lotkorper
wiegt 3 bis 5 kg.
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Erste Hilfe:

Rettungseinrichtungen an Bord sind meistens in den Schiffsdokumenten bindend
vorgeschrieben. Dies sind in erster Linie Rettungsboote, Fl68e, Schwimmwesten und
Rettungsringe, welche in ausreichender Anzahl vorhanden sein miissen. In den
Rettungsbooten ist eine Notverpflegung und geniigend Trinkwasser zu lagern. Die
Schiffsbesatzung muB in der Lage sein, Erste Hilfe leisten und Ertrinkende retten zu kdnnen.
Schiffe mit mehr als 12 Mann Besatzung und die mehr als drei Tage unterwegs sind, miissen
tiber einen Sanititsraum verfiigen, der moglichst in der Mitte des Schiffes liegen soll. Es hat
auBerdem ein Arzt oder ein ausgebildeter Sanititer an Bord zu sein.

Kleinere Boote miissen einen Sanititskasten mitfiihren.

Unfille durch Ertrinken;

Der Ertrinkende ist nach Anruf von hinten unter den Achseln und unter das Kinn zu fassen
und schwimmend auBler Gefahr zu bringen. Gefahrdet der Ertrinkende durch Umklammerung
den Helfer, stemme dieser das Knie gegen den Leib des Ertrinkenden und driicke ihm die
Hand gegen das Kinn. Notfalls dem Ertrinkenden die Nasen6ffnungen zudriicken.

Nach der Landung sind beengende Kleidungsgegenstinde zu entfernen. Der Mund und die
Nasen6ffnungen miissen freigelegt und ein evtl. kiinstliches GebiB3 entfernt werden. Danach
den Verungliickten auf den Bauch legen und am Becken hochheben, damit das geschluckte
Wasser aus dem Korper ausflieBen kann. Diese Vorbereitungen miissen so schnell wie
méglich ausgefiihrt werden, damit bei nicht wahmehmbarer Atmung sofort die
Wiederbelebungsversuche eingeleitet werden kdnnen.

Wiederbelebung ist nur bei Atemstillstand zuléssig!
Dem Verunfallten nichts einfl6Ben!
Mund-zu-Mund-Beatmung und ggf. Herzmassagen durchfiihren.

Die Mund-zu-Mund-Beatmung:

Verungliickten flach auf den Riicken legen, seitlich kniend das Kinn mit einer Hand nach
oben driicken und nach vorne schieben. Mit der anderen Hand wird der zuriickgeneigte Kopf
des Verungliickten an der Stirn gehalten. Einblasen von Atemluft des Helfers durch die Nase
des zu Beatmenden.

Die ersten Beatmungsversuche sind entscheidend!

Beginn der Wiederbelebung sofort mit 5 bis 6 schnellen Atemspenden, dann wie bei normaler
Atmung 12 bis 15 mal eine Atemspende pro Minute. Die Beatmung bis zur Eigenatmung des
Verunfallten fortsetzen bzw. bis der Arzt eintrifft.
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Erste Hilfe

Den Ablauf der MaBnahmen nach
einem Notfall kann man mit einer
Kette vergleichen, die aus fanf Glie-
dem besteht. Die einzelnen Kettenglie-
der stehen stellvertretend fir eine
Reihe von MaBnahmen, die notwendig
sind, um Menschenleben zu retten.
Sie greifen ineinander, angefangen
von den lebensrettenden Sofortmas-
nahmen am Unfallort bis zur arztlichen
Versorgung im Krankenhaus.

SofortmaBnahmen

lebensrettende Mafinahmen z.8B.

@ Retten

@ Atemspende

@ Blutung stillen

@ Absichem der Unfallstelle

@ Bewahren vor zusitzlichen
“Gefahren

Notruf

({Eine Meldung veranlassen)

@® was geschah?

@ wo geschah es?

@ wie viele Verletzte?

@ weiche Art der Verletzung?
® wer meldet?

Erste Hilfe

durch ausgebildete Ersthelfer z. B.

@ sachgerechte Lagerung

@® Verbande anleoen

® Zuspruch

@ sonstige Hilfeleis z~g
Rettungsdienst

Ubemahme von Notfallpatienten
durch ausgebildetes Rettungsdienst-
personal (ggf. mit Notarzt) und fachge-
rechter Transport zum

Krankenhaus
Mit der arztlichen Versorgung im

Krankenhaus endet die Rettungsskette.

Da niemand im voraus berechnen
kann, wann und wo ein Notfall eintritt,
ist es unerlaBlich, daB jedermann die
hierfur notwendigen Kenntnisse und
Fertigkeiten edemt, um jederzeit als
‘Ersthelfer tdtig werden zu kdnnen,
Denn oftmals kdnnen gezielte MaB-
nahmen wahrend der ersten Minuten
.nach einem Notfall (iber Leben und
Tod entscheiden. Es gilt auch, die Zeit
bis zum Eintreffen des Rettungsdien-
stes zu Gberbricken.

Deshalb soliten auch Sie die Mainah-
men der Ersten Hilfe beherrschen,
damit Sie als starkes Glied der Ret-
tungskette dazu beitragen, daf} die
Kette nicht bereits in den ersten
Gliedern reiB3t.

Was Sie als Ersthelfer dazu benédtigen,
erlemen Sie in einem Erste-Hiffe-Lehr-

gang.

Nachstehend sind einige der MaBnah-
men angefuhrt bzw. abgebildet, die in
einem Erste-Hilfe-Lehrgang vermittelt
werden.

@ Offnen des Mundes
zum Entfernen von Fremd-

korpem

® Stillen einer bedroh-
lichen Blutung

z.B. Abdricken am
Oberarm (1). . .

... und Druckverband (2)

® MaBnahmen
bei Atemstill-
stand

2.8. Uber-
strecken des
Halses . _ .

... Mund-zu-
Nase Beatmung

@ Den Verletzten
vor zusitzlichen
Schadigungen und
Gefahren bewahren
2.B. durch Herstellen -
der Seitenlage

® FEinen Notruf veranfassen
z.B. dabei lebensbedrahliche
Verietzungen besonders schildern

@ Schmerzen
lindern durch
fachgerechte
Lagerung oder
andere Hilfelei-
stungen

2.B. Ruhigstellung
eines Knochenbru-
ches mit Dreieck-
tichemn
Bauchmuskelent-
spannung durch
Knierotie



Reﬂung mit dem Hubschravher

Verhalten bel Seenotkreuzer-
und Hubschrauberbergung

Bei schwerem Wetter ist eine
Rettungsaktion besonders schwierig
— aber nicht aussichtslos. Das bewei-
sen unter anderem die Erfolge der
Deutschen Geselischaft zur Rettung
Schiffbrichiger (0GzRS).

Bei Bergung durch Seenotkreuzer ist
unbedingt den Anweisungen der
Besatzung des Rettungsfahrzeuges

zu folgen, die die Rettungsmaf-
nahmen der jeweiligen Situation
entsprechend ausfihr.

Bei Bergung durch einen Hubschrau-

ber kdnnen folgende Gerate einge-
setzt werden:

® Rettungsschlinge. Sie eignet sich
2ur raschen Bergung gesunder
Personen.

® Rettungsnetz,

® Rettungstrage zum Abbergen von
Verletzten.

@ Rettungsanker, mit dem auch zwei
Personen auf einmal hochgezogen
werden kdnnen.

Fir den Fall, da8 der zu Rettende
nicht mit eigener Mithilfe geborgen
werden kann, geschieht das durch
den Einsatz eines Besatzungsmit-
gliedes des Hubschraubers.

Rettung
mit der
Doppet-
Lift-

Methode,

wenn sich

der Verletrte nicht
selbst helfen kann

Einstieg bei
geschlossener
Rettungsschlinge

Einstieg

Anlegen des Autwinsch- Sitzen auf dem
\_Reﬂungsgurtes Haltung Rettungsanker Rettungsanker
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Hitzschlag- und Sonnenstiche:

Betroffenen an einen schattigen Ort lagern. Kleidung 6ffnen, Schuhe und Striimpfe ausziehen
und mit Wasser betrdufeln. Bei blassem Gesicht den Kopf tiefer betten; bei blaurotem Gesicht
den Kopf hoch lagern. Wenn erforderlich, Wiederbelebungsmalnahmen einleiten.

Dem Betroffenen keine alkoholischen Getrinke einflofen!

Wunden:

Wunden nicht beriihren und nicht auswaschen, sondern nur mit keimfreiem Verband
bedecken. Schlagaderblutung durch Druckverband oder Abbinden stoppen.
Dringend einen Arzt aufsuchen!

Verbrennungen:

Brennende Personen zu Boden werfen und Brand mittels Decken usw. ersticken.
Festklebende Kleidungsstiicke nicht entfernen!

Kleinere Verbrennungen mit Brandverband bedecken und grofere bleiben unbehandelt.
Keine Arzneien aufiragen (Salbe, Puder, Ol, Wasser usw.)! Arzt aufsuchen! Bei groBeren
Verbrennungen unbedingt in stationire Behandlung geben (Krankenhaus).

Knochenbriiche und Verrenkungen:
Gebrochenes Glied durch Schienen so ruhig stellen, dafl auch die Nachbargelenke ruhig

gestellt sind. Bei Riickenverletzungen, den Verletzten unter méglichst wenig Beugung auf
eine flache, feste Unterlage schieben. Schnellstméglich drztliche Hilfe verstindigen,
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Lichter und Signalkorper:

Ein Schiff, dafl lliinger als 7 Meter ist oder mehr als 7 Knoten Fahrt macht, muf8 mit den
vorgeschriebenen Positionslichtern ausgestattet sein.

Das bedeutet:  Steuerbord (rechts) griines Licht
Backbord (links) rotes Licht
Bug (vorn) weifles Licht
Heck (hinten) weifles Licht
Top (oben, Mast) Der Vorschrift entsprechend werden die Lichter

hoch montiert, wodurch die Art und Bedeutung
des Schiffes bekanntgegeben werden muf.

Auf den nachfolgenden Seiten, wird an Hand von Farbpunkten die Charakteristik von
verschiedenen Schiffen dargestellt. Damit Sie als Sportboot- oder Yachtfahrer in der Nacht
genau erkennen, ob ein Schiff bei einer Kreuzung oder Begegnung eine Gefahr darstellt.

Der gelbe Punkt demonstriert, ein weiB3es Rundumlicht, d.h. dieses Licht ist aus jedem
Winkel sichtbar.

Der griine Punkt steht fiir das seitliche Positionslicht fiir Steuerbord.

Der rote Punkt steht fiir das seitliche Positionslicht fiir Backbord.

Die seitlichen Positionslichter sind in Fahrtrichtung nach hinten mit 112,5 Grad
abgegrenzt.

Wenn Sie also links ein griines, rechts ein rotes und oben ein weifles Licht sehen, dann heif3t
das, daB ein Maschinenfahrzeug mit bis zu 50 Meter Lange von vorn auf Jhr Schiff zukommt.

Anschlieflend werden verschiedene Schiffe beschrieben.
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Seefunk:

Verwendung des Funkgeriites:
Die Kontaktaufnahme mit einer anderen Funkstelle ist streng reglementiert.

Merken Sie sich folgende Reihenfolge in der Vorgehensweise:

1. Gewiinschte Frequenz (bzw. Kanal) einstellen und abstimmen (entféllt bei UKW).

2. HOREN - ob bereits Gesprichsverkehr lauft (mind. 10 sec.).

3. Driicken der Sprechtaste und Anruf der gewiinschten Funkstelle (3x)
(z.B.: ,,Rijeka radio, Rijeka radio, Rijeka radio®)

4. Vorstellung - z.B.: ,Delta Echo (oder: Hier ist, This is) - eigener Schiffsname (3x) und
Rufzeichen (1x). ,,Delta Echo, Barbara, Barbara, Barbara, OE-X 9701 “

5. Abgabe der Meldung - z.B.: ,,Please give me the weather-forecast. -

6. ,,OVER* (kann bei Duplexverfahren entfallen).

Rangfdlge des Funkverkehrs:

Nachdem die einzelnen Gespriche nach ihrer Wichtigkeit auch vordringlich behandelt werden
miissen, ist hier eine bestimmte Rangfolge vorgeschrieben. Diese lautet wie folgt:

SEENOT - Verkehr -
DRINGLICHKEITS - Verkehr

. SICHERHEITS - Verkehr

Funkpeilung

. Sendungen, die sich auf die Navigation und die Bediirfnisse der Seefahrt beziehen

. Staatsfunktelegramme

Funkdienstliche Mitteilungen

Ubriger - privater - Nachrichtenverkehr

® NG AW

SEENOTVERKEHR:

Wann besteht Seenot?

Prinzijftfell entscheidet der Kapitin, wann fiir das Schiff Seenot besteht, namlich dann, wenn
auflerste Gefahr fiir Passagiere, Besatzung und Schiff eingetreten ist, die aus eigener Kraft
nicht beseitigt werden kann. Dabei bitte als Funker keine Ungeduld. Der Kapitdin entscheidet
allein, wann Seenot vorliegt. Wenn man nur Schlepphilfe braucht, auch wenn wir auf ein
entferntes Riff zutreiben, ist das kein Seenotfall, sondern bestenfalls ein Dringlichkeitsfall.
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Nehmen wir an, es wire Feuer an Bord, der Brand ist nicht in Griff zu bekommen und ein
Sinken des Schiffes wire die Folge.
Wie wiirde der Notruf aussehen?

Allgemein 146t sich ein Notruf wie folgt zergliedern:
1. Frequenz 2182 kHz (oder Kanal 16)
. Internationales Sprechfunk-Alarmzeichen (30-60 sec.) - nicht be1 UK W-Funk

. Notanruf

. Peilzeichen

. Schiffsname + Rufzeichen

2
3
4. Notmeldung
5
6
7

.- »OVER"*

Sollte sich beim ersten Anruf die angerufene Stelle nicht gleich melden, darf erst wieder nach
3 Minuten wiederholt werden. Bevor man ungeduldig wird, empfiehlt es sich vorher
nochmals die Frequenz (bzw. Kanal) zu Gberpriifen.

Verschiedene Meldungen nach Dringlichkeit geordnet:

Unfallmeldungen:

(Notmeldung):

(Dringlichkeitsmeldung):

(Sicherheitsmeldung):

MAYDAY, MADAY, MAYDAY (Notzeichen 3x)

This is seaship-seaship-seaship, Delta-Alfa-Delta-Zulu
(Sender 3x, Rufzeichen)

MADAY seaship, Delta-Alfa-Delta-Zulu

My position is 180 degrees one mile from buoy number 10
(Position)

I am sinking. I require immediate assistance

(Peilzeichen, 2x10 Sekunden Driicken der Sprechtaste)
Seaship, Delta-Alfa-Delta-Zulu, over.

(Sender, Rufzeichen)

PAN PAN, PAN PAN, PAN PAN, (Dringlichkeitszeichen 3x)
All stations, all stations, all stations )

(An alle Funkstellen, ggf. auch bestimmte Funkstelle)

This is seaship, seaship, seaship, Delta-Alfa-Delta-Zulu
(Sender 3x, Rufzeichen) "

My position is 180 degree one mile from buoy number 10
(Position)

I have been in collision and am in no immediate danger, over.

SECURITE, SECURITE, SECURITE (Sicherheitszeichen 3x)

All stations, all stations, all stations

(An alle Funkstellen, ggf. auch bestimmte Funkstelle)

This is seaship, seaship, seaship, Delta-Alfa-Delta-Zulu

(Sender 3x, Rufzeichen)

My position is 180 degree one mile from buoy number 10
(Position)

My engines are broken down and I am anchoring in the northbound
traffic lane. Request ships keep clear, over.
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(Vorfille von geringer

Bedeutung): Bei sonstigen Vorfillen von geringer Bedeutung innerhalb des
Hafengebietes ist es wiinschenswert, die Hafenbehorde wie
folgt zu benachrichtigen: .
Port City, this is seaship, my position is 180 degrees one mile from
buoy number 10, I have lost my anchor and buoyed it in position
two miles East of Head Point.

Wechsel des Kanals: Port City, this is seaship, change to channel 10, over.

In der Nahe der Funkanlage gut sichtbar aufhingen!

MERKBLATT
fir den Sprechfunkverkehr auf Grenz-, Kurz- und Ultrakurzwellen
KGFuSt= Allgemeines SeeFuSt=
Kistenfunkstelle Sicherheit Seefunkstelle

Bei Not und Gefahr senden und empfangen Sie auf 2182 kHz (H3E) bzw. auf dem UKW-Kanal 16 (156,8
MHz).

MAYDAY: Notzeichen bei emster und unmittelbarer Gefahr fiir Schiff und Besatzung
(siehe besonderes Merkblatt ,,Notverkehr”.

PAN PAN: (3x gesprochen) Dringlichkeitszeichen bei sehr dringender Meldung tiber die
Sicherheit eines Fahrzeugs oder einer Person.

SECURITE: (3x gesprochen) Sicherheitszeichen bei Ankiindigung wichtiger nautischer
Warnungen und wichtiger Wetterwarnungen.

MAYDAY RELAY: Ankiindigung einer Notmeldung durch eine Funkstelle, die sich selbst nicht in
Not befindet.

SILENCE MAYDAY: Aufforderung zum Eiphalten der Funkstille wihrend des Notverkehrs durch

die Funkstelle in Not oder die Funkstelle, die den Notverkehr leitet.
SILENCE DETRESSE: Aufforderung zum Einhalten der Funkstille wihrend des Notverkehrs durch

eine andere Funkstelle.
PRUDENCE: Wiederaufnahmen eines eingeschrinkten Betriebes wihrend eines Notfalls.
SILENCE FINI: Meldung tber die Beendigung des Notverkebrs, Wiederaufnahme des

normalen Betriebes.

Zeiten der Funkstille (nur auf 2182 kHz): Stiindlich von ..,00 - ..,03 und ..,30 - ._,33.

Besondere Zeichen auf 2182 kHz: [0=2200 Hz-Ton E=1300 Hz-Ton
OuO=OmCOm] oooooaaQ
Sprechfunk Alarmzeichen Nautisches Warnzeichen Zeichen der Seenotfunkboje
(2-Ton-Signal) (15 Sekunden lang) (EPIRB)

Die Zeichen kdnnen mit dem Wachempfinger auch dann empfangen werden, wenn auf Filterempfang geschaltet ist.

Funkirztlicher Beratungsdienst iiber die ERST HOREN -
KiiFuSt der DBP: Gebiihrenfrei per

Funkgespriach oder Funktelegramm. DANN SENDEN
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Frequenzen Anruf-Notruf:

GRENZWELLE: 2182 kHz (9191 kHz)
Drei Minuten Funkstille von voller und halber Stunde an.
(.-,00 - ..,03 und ..,30 - ..,33)
UKW: 156,8 MHz / Kanal 16
keine Funkstille
Schiff-Schiff: Kanal 72 (70)

Post Office oder Radio Company oder AAIC (Accounting Authority Identification Code):
AU 01 / anschlieBend Nummer der OPT (OEX ...).
Kein AAIC: I have a radiotelephone only for emergency call.

Anruf:

Rijeka Radio-Rijeka Radio-Rijeka Radio.
Delta-Echo (DE).
Andrea-Andrea-Andrea.

OEX 4721.

I want to have a phone call to Austria.
Over.

Andrea-Andrea-Andrea.

DE.

Rijeka Radio-Rijeka Radio-Rijeka Radio.
Please go to channel 24 and go standby.
Over.

Beendigung: Over and out.

Notruf:

30-60 sec. Alarmzeichen

MAYDAY-MAYDAY-MAYDAY.

DE.

Andrea-Andrea-Andrea.

MAYDAY Andrea

My position is 44 degrees, 33 minutes noth, 014 degrees, 45 minutes east.

(oder: INTERCO: LIMA 4433 NOVEMBER-GOLF 01445 ECHO; oder: 5 miles west of
NOVALIJA).

Fire on ship, we must leave the ship, we need help (Art der Gefahr und benétigte Hilfe).
2x10-15 sec. Trager (f. Peilung).

Andrea over. (Received MAYDAY over).



Notrufweitergabe:

30-60 sec. Alarmzeichen.

MAYDAY RELAIS-MAYDAY RELAIS-MAYDAY RELAIS.

DE.

Senta-Senta-Senta.

MAYDAY Andrea.

My position is INTERCO LIMA 4433 NOVEMBER-GOLF 01445 ECHO.
Fire on ship ... (Wiederholung des empfangenen Notruftextes).

Andrea over.

Bei Stérungen:
To all stations SILENCE MAYDAY (Silence ﬁm)
To all stations SILENCE DETRESSE

Drmgllchkeltsruf

PAN PAN—PAN PAN-PAN PAN.

To all stations-to all stations-to all stations.

DE

Andrea-Andrea-Andrea.

For further informations I go to channel 26, over.

Auf Kana] 26:

PAN PAN Anruf.

Dann

My position is INTERCO LIMA 4433 NOVEMBER-GOLF 01437 ECHO.
Man over board, over.

Oder an Rijeka Radio: I have a MEDICO CALL, over.

Aufbau des Medico call:

¢ Alter und Geschlecht der betroffenen Person
* GroBe und Gewicht

¢ Konstitution (korpulent, schlank)

. Rlsrkofaktoren (Diabetes)

« Genaue Beschreibung der Verletzung

¢ Getroffene Mafinahmen

¢ Position des Schiffes.

Internationales Funkalphabet:

Alfa Hotel Oscar Victor
Bravo India Papa Whiskey
Charlie Juliett Quebec X-ray
Delta Kilo Romeo Yankee
Echo Lima Sierra Zoulou
Foxtrott Mike Tango

Golf November Uniform
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Knoten

Tauwerk und
seemannische Knoten

Tauwerk ist ein lebenswichtiger Teil der Ausrii-
stung eines Bootes, und Ersatz geht ziemlich ins
Geld. Der Umgang mit Tauwerk und die Pflege
von Tauwerk zdhlen zum taglichen seeminni-
schen Handwerk. Man kann die Lebensdauer sei-
nes Tauwerks erheblich verlingern, wenn man
stets darauf achtet. daB es nirgends scheuert.
Gibt es Scheuerstellen, sollten sie sofort heraus-
geschnitten und die Enden zusammengespleiBit
werden. (Weit besser ist es, beschidigtes Tau-
werk durch neues zu ersetzen.) Auf das Ende
einer Leine kommt ein sogenannter Takling, der
sie vor dem Aufdriiseln bewahrt.

Im Laufe der Zeit haben die Seeleute eine Viel-
zahl von Knoten entwickelt. Die Auswahl auf die-
sen Seiten zeigt die hauptsichlich gebrauchten.
Einige sind universell zu verwenden, andere
mehr fiir spezielle Zwecke. Wie beispielsweise
der Stopperstek, der nur in einer Zugrichtung
funktioniert. Seeminnische Knoten miissen
unbedingt halten. sich zugleich aber leicht wieder
. losen lassen. Auch in nassem Tauwerk.

Teile des
Knotens

Wenn man sich mit
seeminnischen Kno-
ten befaBt, muB man
die entsprechenden
Fachausdriicke ken-
nen. Ein Ende in Haar-
nadelform heiBt
Bucht. Der Teil. iiber
dem die Bucht
geformt wird, heift
feste Part. und das
Ende der Leine wird
Tampen genannt.

Tauwerksarten

Frither wurde Tauwerk ausschlieBlich aus
Naturfasern hergestelit. Heute wird prak-
tisch nur noch synthetisches Tauwerk ver-
wendet. Es ist weitaus strapazierfahiger,
doch lasen sich herkdmmliche Knoten auch
leichter. weil die Kunstfasern eine glatte
Oberfliche haben. Das einzelne Tau
besteht aus Kardeelen. Die Kardeele wer-
den zu Enden geschlagen — das heifit ver-
drillt — oder geflochten. Fiir Festmachelei-
nen und Fallen wird meist dreikardeeliges
geschlagenes Tauwerk genommen. fiir
Schoten geflochtenes. Esist lehniger und
griffiger, hat aber auch mehr Reck als
| geschlagenes Tauwerk. Material und Stirke
i hiingen vom Verwendungszweck an Bord
und von der BootsgroBe ab.
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Nylon Mantelgeflecht

Achtknoten

Der Achtknoten ist
schnell und leicht her-
zustellen. Er wird in
den Tampen eines
Endes gemacht. um
unbeabsichtigtes Aus-
rauschen zu verhin-
dern. Mit thm werden
Schoten gesichert.
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Kreuzknoten : Einfacher Schotstek

Dieser Knoten besteht aus Den Schotstek verwendet man in der
zwei Uberhandknoten. die Regel zum Zusammenstecken zweier

so gegeneinanderlaufen. da8 ungleich starker Enden (hiilt nicht in glat-
die Parten jedes Tampens tem Kunstfaser-Tauwerk). Zum L&sen
ncbencinander und auf der- wird der Knoten umgebogen und die
selben Seite aus der Bucht Bucht auseinandergezogen.
des anderen Tampens kom-
men. Verlaufen die beiden
Uberhandknoten in dersel-
ben Richtung. entsteht ein
sogenannter Altweiber-
knoten. der nicht hilt.

Ldsen eines Kreuzknotens
Der Kreuzknoten wird auf
folgende Weise schnell und
leicht gel6st: Fassen Sie
einen Tampen des Knotens
mit einer Hand und die
feste Part mit der anderen
Hand und ziehen Sie den
Knoten auseinander. Schie-
ben Sie nun den Knoten
von der festen Part her
iber den Tampen.
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Eineinhalb Rundtorn und | Webeleinstek

ei halbe Schlage Der Webeleinstek dient zum
zwel halb ag voriibergehenden Belegen an
Dies ist der gebréuchlichste Knoten. um | ainem Rundholz. Er {48t sich

ein Ende. auf dem nicht viel Kraft steht. | schnell und leicht anfertigen,

an Spieren. Handldufen und Wanten hilt jedoch nur dann dauer-
festzumachen. Der Knoten ist schnell haft. wenn der Zug im rechten
und leicht angefertigt und 148t sich Winkel erfolgt.

genauso schanell wieder 16sen.

Webeleinstek um einen Poller
Auf die folgende Weise kann
mit dem Webeleinstek schnell
an einem Poller festgemacht
werden. Das Ende wird wie
hier gezeigt in zwei Buchten
gelegt und dann iiber den Pol-
ler geworfen. Zus#tzlich unbe-
dingt durch zwei halbe Schiidge
sichern.
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Einfacher Palstek

Man erhilt ein Auge
im Tampen. das sich
nicht zusammenzieht.
Hat man durch Drehen
der rechten Hand in
der festen Part ein
Auge gebildet. sind die
folgenden Vorgédnge
einfach zu bewerkstel-
ligen. (Bei uns wird

er anders herum-
gemacht. denTampen
auBerhalb des Auges.)
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Stopperstek

Der Stopperstek dient zum
Anstecken eines Tampens an
einer vertikalen Spiere, wie

z. B. dem Mast.dader Knoten
nicht nach unten rutscht, solan-
ge Kraft auf der holenden Part
steht.

Doppelter Schot-
stek tiber festem
Auge

Er dient zum Fest-
machen eines Endes an
einem festen Auge oder
einem Haken. Bis Phase
drei gilt er als einfacher
Schotstek, der aber
nicht sicher hilt.



Eineinhalb Rundtorn mit
Slipstek

Es gibt verschiedene Knoten. die sich so
bekneifen. dafl sie durch einfachen Zug
schnell gelost werden kdnnen. Meist wird
¢ine durchgesteckte Bucht der laufenden
Part bekniffen. So auch bei diesem Knoten.
Zur groBeren Sicherheit kann man mit der

Bucht nocheinen halben Schiag draufsetzen.

Er lést sich dana aber nicht mehr auf Zug.

Man machi cin- ) i i

cinhath Rundiirn,

verdoppelt das

Eude zu ciner
Buchi und lega sie
iiber die feste Part,

maclt dami cinen

lalben Schlag it
der Buchi uw die feste
Part und ziclt iha zu-
samuen.

A I diesem Si-

T ditan kann der
Kuoten schuell gelist
werden, indem wman
cinfach am Ende zielu.

Zur grofieren Sicher-
lieét kar noclt eimnal
citt halber Sclilag

druifgeserzr werden.
Der Knowen lifr sich
dawa aher niclhe melir
anf Zug (Gsen.

Roringstek mit
halbem Schlag

Er dient zum Festmachen -
einer Leine an einem Ring

oder einer Stange.
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Der Takling

UmTampen vor dem Aufdriiseln zu sichern.
muB mit Takelgarn ein Takling,

entgegen der Drehrichtung des Tauwerks.
aufgesetzt werden. Hier der Behelfstakling.

Der fertige Behelfstakling
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Spleifen

Als SpléiBen bezeichnet man das Verflech-
tenzweier Enden. Man braucht dazu einen
Marlspieker. um die Kardeele auszudre-
hen. Erlernen 148t sich Spleillen nur in der
praktischen Anschauung.
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Der fertige Kurzspleifi

e
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Beide Tampen werden etwa 6 Térus aifge-
drelu. Um eiu weiteres Aufdriiseln zic verlin-
dern. komnmit ein Béudsel rum,

Nun eius der Kardeele des linkeu Tampens

naclirectus spleifienn — iiher und wuter ein
Kardeel — gegen den Schlag, in dem die Kar-
deele zusammeugedrelit sind. Danu die beiden
iihrigen Kardeele auf die gleiclie Weise nach
reclis eiuspleifen. So werden mit allen Kar-
deelen jedér Seite 6 Runden gespleifit. Die lier-
ausragenden Kardeelspitzen sauber absclineiden.
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Augspleil3

Da ein Spleif besser hilt als jeder Knoten.
sollten die Festmacher an einem Ende
einen AugspleiB erhalten. Dazu miissen
die Kardeele lang genug aufgedreht wer-
den. um jedes fiinfmal durchstecken zu
konnen. Der SpleiBanfang wird durch
einen Takling gesichert. damit die Leine
nicht weiter aufdreht.

Ein Auge gewtinscluer Gréfe legen
und das Minelkardeel (blaugrau)
wnter das oberste Kardeel der stelicndea
Part ain Kreuzungspunke stecken. Nun das
linke Kardeel (blau) links unter das

ndichst weitere Kardecl stecken. Beide
Steks nicle zu fest dicheziehen.

S S

Nun das reclue Kardeel unter das

steheade Kardeel rechis vonu stelien-
den Kardecl stecken, unter demt das min-
lere Augkardecl steckt.

SN
—- N e IS

N

Nun werden die Kardecele der Reile

nacl immer vou reclits nacl links
gegen den Schilag durchgestecke, je fiinf-
mal. und jede Stekrunde swird diclugezogen

Der Anfingerfeliler wird inner beim

ersten Stecken des recluen Kardeels
gemacht. Merke: Reclus und riickwiires
vom ersien Stek. Zum fiaifien Stek kann
man die Kardecle ctwas verjingen. Uber-
stehendes wird abgescluiten.



Propellerwirkung

Ein Propeller liefert nicht nur einen Schub
voraus oder rickwiirts. sondern er fiduft
dabei auch etwas wie ein Rad dber Grund
zur Seite und nimmt das Heck des Bootes
mit: in Rickwirtsfahrt viel deutlicher als in
Vorausfahrt. Dariiber mufl man sich bei
jedem Maschinenmandéver klar sein. denn
man kann es nutzen. Die meisten Propeller
von Segelyachten sind linksgédngig. drehen
also in Vorausfahrt entgegen dem Uhrzeiger-
sinn. Mit ihnen ist Anlegen an Steuerbord
cinfacher als Aniegen an Backbord. denn
beim Stoppen des schrig heranfahrenden
Bootes mit dem Rickwiartsgang fahrt der
nun rechtsdrehende Propelier das Heck zum
Lande hin und legt das Boot so parallel.

.:dent Bug nacl Backbord.

L e et

Comles

Wenn das Boot einen reclusgiin-
gigen Propeller hat (meist nur
Matarhoote}, der in Vorwirts-
fahrt reclusherum drelu, zielu er
das Heck nach recius und lenke

I Riickwéirisgang drelu der Pro-
peller entgegengeserzs und bringt
mit scinem Scitenlauf das Heck
nach Backbord, dcutlich stéirker

.ais in Vorausfalirt. und den Bug

. naclr Steuerbord.

Gebrauch des Motors

Wegen des Seitenlaufs des Propellers dreht
ein Schiff immer zu der Seite hin eine engere
Kurve. die der Vorausdrehrichtung des Pro-
pellersentgegengesetztist. Beimrechtsgdngi-
gen Propeller dreht das Boot einen engeren
Kreis nach Backbord als nach Steuerbord. Es
kann sein, daB sich das Boot in Riickwirts-
fahrt. trotz harter Ruderlage. nicht nach
Steuerbord lenken 138t — und nicht mal
geradeaus. Dann verfahre so: Propeller aus-
kuppeln und riickwirts auslaufen lassen. wo-
bei es dem Ruder meist etwas gehorcht.
Ruder hart Backbord und kurz und kriftig
im Vorwiirtsgang anfahren. stoppen ehe das
Boot Vorausfahrt aufnimmt: das Boot dreht
- dabei auf der Stelle links herum. Man laBtes
{iber den gewiinschten Riickwirtskurs hinaus
drehen. Ruder mittschiffs oder leicht Steuer-
bord und langsam riickwiirts gehen. wobei
das Boot wieder cinen Bogen nach Backbord
fihrt. Das ist unter Umstinden mehrmals zu
wicderholen, bis man dort ankommt, wohin
man wolite. Fast alle Boote lassen sich auf
der Stelie durch mehrmaliges kurzes Ange-
hen mit dem Propeller in abwechselndem
Vorwiirts- und Ruckwirtsgang drehen. Das
Ruder wird dabei in dic Vorausdrehrichtung
des Propellers gelegt und bleibt in dieser
SteHung. denn es spricht nur auf den Propel-
lerstrom der vorausgehenden Schraube an.

Das Mandver auf der Zeichnung kann auch
bei Wind in der gezeigten Richtung auf
noch engerem Raum ausgefiihrt werden.
Manche Boote haben eine auflermittige
Propellerwelle: der Propeller muf3 dann eine
Gangrichtung zur Seite des Kiels haben.

- Ein Boot mit rechis-

- gangigen Propeller
drelt unter Ausniitzung
des Propellerseiten-
laufs in den Wind hin-
ein (2—4) und liuft
dann mit Ruder hare
Steuerbord auf Gegen-
Kurs (4—0).
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Mit Leinen wenden

Zuweilen liegt man in einer zum Ablegen ungiin-
stigen Richtung am Steg. weil der Strom oder
starker Wind aus der falschen Richtung kommt.
Dann kann man das Boot mit zwei langen Let-
nen. wie in der Skizzenfolge gezeigt. wenden.
Dabei holt man am besten zuerst die Leine. die
mit dem stirksten EinfluB geht. In der Skizze ist
der Wind als der stirkere EinfluB angenommen.
also werden Vorleine und Vorspring losgeworfen
und an Leine A geholt. Solche Leinenmandver.
wie auch das Verholen des Bootes mit Leinen zu
einem anderen Liegeplatzin der Nihe. sind gute
und korrekte Seemannschaft.

Bringe cine Extra-

leine A vomn Bug
avBenrum nach acliuern
zum Landpoller. Verlege
die Vorspring B wans
Heek an die ablandige
Heckklampe des Bootes.

Alle anderen Lei-

aerlos. An B be-
ginut man it dem Ho-
len. dani wird aucle an
A geliol, bezielngs-
weise die Lose cinge-
holi. {n der Mine des
Maundvers sclivenkt das
Boot sclir schaell, dann
aber wicder langsam,
bis es gewendet an der
Pier licgt. Hock beweg-
lich abfendern.

Annd B werden zu

Vor- und Aclucerle-
ne verkiirzt und newe
Springs gesetzt, wenu
nicli bald swicder ab-
gelegr wird.



Ablegen mit Spring unter Motor

Wenn man alle Leinen loswirft und versucht,
mit Maschine voraus von der Mauer wegzu-
kommen, kracht und schrammt das Heck
gegen die Wand. und man kommt méglicher-
weise iiberhaupt nicht frei. Man fahrt von
der landseitigen Heckklampe eine Spring
(nach vorn) auf Slip, die die letzte Verbin-
dung zum Land hiltund in die mit riickwérts
gehender Maschine vorsichtig eingedampft
wird. Bei starkem auflandigem Wind klappt
dieses Mangver nicht. Es ist dann besser, in
eine vom Bug gefahrene Vorspring einzu-
dampfen und Ruder zum Land zu legen,
damit der Schraubenstrom das Heck weit
vom Land abdriickt. Dann wird das Boot im
Riickwirtsgang ins Fahrwasser gezogen und
die Slipspring gleichzeitig eingeholt. Riick-
wiirts ablegen ist in jedem Falle ein sicheres
Mandver. ' :

.. _— -
Mit dem Bug ablegen
Bring die Achterspring als auf Slip
gefalirene Doppelleine aus. Wirf die
anderen Leinen los und gehe mit

Maschine ganz langsam riickwiirts.
Wenn alles klar ist, die Spring
eintholen.

|
|
!
i.,
i_

Mit dem Heck ablegen

Fahr die Vorspring doppelt auf
Slip. Fender den Bug beweglich
ab. Wirf alle Leinen los und fahr

mit Ruder zum Land ganz lang-
sam in die Spring ein. Ist alles
klar, Ruder miuschiffs. Spring los.

Wie ablegen?

Das starkere Element, Wind oder Strom,
entscheidet. welches Ende des Bootes zuerst
abgesetzt wird. Dominiert der Strom. gelten
die beiden oberen Skizzen rechts. Fiir die
Windsektoren darunter gilt entsprechendes.
Bei ablandigem Wind kann man unter
Umstinden alle Leinen loswerfen und sich
vom Wind ins Fahrwasser driften lassen,
wobei sich der Bug wahrscheinlich zum
freien Wasser hin dreht. Aber Ablegemand-
ver mit der Spring hat man besser unter Kon-
trolle.
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Bugzum Swrom = 77T UHeck zum Strom = e

voraus ablegen. - riickwidris ablegen.
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Wind achierlicher als querab —
it dem Heck ablegen.

Wind vorlicher als querab —
mit derm Bug ablegen.
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Wie man anlegt

Fulls Wind und Strom parallel zum Ufer stehen, egal
ob gleicl- oder entgegengericliet, wird nach der glei-
chen Methode, aber mit dem Bug gegen den stiirke-
ren Einflufl, dic Anlegestelle angelaufen. Die Fest-
tnacher liegen bereit. Die letzten Meter lifit man das
Boot mit ausgekuppeltem Propeller auslaufen —
envas Gas geben, wenn's niclit reicht oder mit dem
Riicksirtsgang stoppen, wenn man noch zu viel
Falirt hat.

Ist der Wind auflandig, lcgt man das Boot parallel
et Ufer und it es mit dem Wind auf Land trei-
ben. Bei ablandigem Wind (rechts) muf das Ufer
steiler angelaufen werden. Die Crew muf die Acliter-
leinc weit nach vorne holen, um mit ilir an Land ge-
lien: zu konnen. Hat man uur einen Mann an Deck,
mufer auf der vorderen Seitenklampe eine Spring
belégen und sie an Land nach riickwdires auf einer

-Klampe stoppen. In diese Spring wird mit ablandi-

gentiRuder cingedampft wnd so das Boot angelegt.

Draufpacken

Wenn man sich auf ein Pickchen draufpackt,
sollte der Bug nicht in dieselbe Richtung zei-
gen wie der des Bootes, an dem man fest-
macht. Besser zeigt er in die andere Rich-
tung, dann kdnnen sich die Masten beim Rol-
len nicht vertiitern. Priifen Sie, ob auch alle
Boote Vor- und Achterleinen zum Land aus-
gebracht haben und ob Sie Leinen genug
haben, dasselbe zu tun, sonst liegt das Pack-
chen nicht sicher. Am anderen Boot macht
man mit Brustleinen und Springs fest.

7.
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Korrekt im Pdackchen mit
Brustleine wund Springs zum Naclibarboot
nund mit zum Land ausgebrachten Vor-
und Achterleinen fesigemacht.




Ein Pickchen verlassen

Wenn man auflen liegt, ist es kein Problem.
Sich aus der Mitte davonzumachen, verlangt
einige Uberlegung. Man muB mit dem stirk-
sten EinfluB herausfahren, damit die Boote
hinter einem zusammentreiben. Machen
Sie’s umgekehrt, treiben sie auseinander und,
Sie in ein kaum 16sbares Problem.

Lose Vor- und Achterleine und die Springs und bring sie
an Bord. Lése Springs und Brustieinen des Boots auf der
Auflenseite.

e —— e

b e

Lose, je nachdem, Vor- ader Achterleine des Aufien-
boots und bringe sie ums eigene Boot herum — hier
die Vorleine. :

- Ny ’

Wirf dic cigenen Brusticinen los und scher aus dem
Piickchen. Bei Stromn oder starkem Wind von vorn
macht man das Mandver riickwarts.

“Packchen um eine Verholtonne

“In manchen Hifen liegen Verholtonnen fir

grofe Schiffe, die nicht mehr oder zeitweise
nicht benutzt werden. An diesen macht man,
zuerst vorne abgefendert, fest, dann mit
Spring und Achterbrustleine zum Nachbar-
boot. Beim Verlassen der Boje mu man
einen der Crew auf den anderen Booten las-
sen, wenn diese unbemannt sind, damit er
die Boote ordnungsgemiB untereinander
festmacht. Danach holt man ihn von einem
AuBenboot ab. Die Methode ist nur in Hifen
ohne Tidenstrom moglich.

Bootspickchen an einer Verholionne.
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Ablegen

Vor dem Verlassen des Licgeplatzes sehe
man sich gut um, wic der Wind steht. welche
Boote im Weg sind oder gerade auch ablegen
oder cinlaufen. Man mufB langsam fahren,
was aber nicht heiBt. das ganze Mandver mit
Leerlaufdrehzahl zu versuchen. Um das
Boot von ciner Ecke freizukriegen. auf die
es zu driften droht. oder um cs bei engem
Raum in einen starken Wind zu drehen. be-
ndtigt man cinen beherzten kriftigen Gas-
stoB. Dic meisten Amateurskipper machen
das zu zaghaft. Im Fahrwasser dic rechte Sei-
te cinhalten. aber wenn einem jemand mit
Mandvricrproblemen in die Quere kommt.
gebe man als Kliigerer Raum.

Einfacliist es in Box A uud B:
Motor austellen, Leinen los, uud
wenn der Wind das Boot abge-
driickt hat, langsam voraus. Ist
der Wind niclu kriftig genug, Bug

abdriicken. Scinvieriger wird es in
Box C: Entweder Heck mit Motor
1ad Spring abdrehen (1) oder mit
Leinen iu Position (2) verliolen.

<Aus Box.D kaun man nacli Ab-

driicken des Bugs einfacl linaus-
motoren. Aus Box E konunt inan
einfucl im Riickwirnisgang liin-
aus, wenn das Boot cinen reclus-
géingigen Propelier hat, denu der
lauftinn Ritckwiérisgang nach
Buckbord. Hat das Boot ¢incu
linksgingigen Prop. maclit inan
das Manaver wie auf Seite 218.

Anlegen

In Marinas licgt man meist in Boxen.

und man muB beim Einlaufen erst mal Infor-
mationen sammeln. wo man genehm ist. wo
sich Gastlicgepliitze befinden. Der Versuch.
zu diesem Zweck an einem freicn Platz anzu-
legen. wird oft encrgisch abgewinkt. Lassen
Sic sich davon als Skipper nicht beirren.
machen Sic provisorisch mit Vorspring und
langsam laufendem Propeller fest. Dann bit-
ten Sic den abweisenden Typ freundlich um
Anwcisung oder weiteren Rat. Sie kénnen
das auch ncben dem Boot eines abweisenden
Sportsfreundes tun. Gibt es in der Marina
etne Auswihl von Boxen fir Sic. dann wih-
len Sie cine. in der Sie mit dem Bug zum
Wind liegen kdnnen, damit’s in der Kajiite
nicht so zicht. :

Bei wuer geringen Seitealanf des
Propellers gelitnea it dene Heok
sclirdg in den Wind ricckwéirts in
dic Box (A, soust Bootan den
Kopfdes Stegs bringen (B) wad an
Leinen an die Box verliolen. Au die
Licvscite cines Stees (Chp kann man

cA
Bug voraus mit rechisgiugigem
Propeller, aber auclt Heck voraus
cindrelien uud herandriften lassen.
Beitt Maudiver (D) wird der Motor
nur kurzem Voransgaug und Ruder
lage Backbord und kurzem Riick-
wartsgehen olme Auderuny der Ru-
derlage zur evennellen Korrekar
der Bootslage nud zum Abstoppen
des Bootes verwendet. Enspre-
clicud auch beine Mandéver (E). Die
Trausportarbeit itherléfio man dem
Wind. der Motor wird nur ks im
Voraus- oder Riickwiéirtsgang zur
Rorrekwr der Kiclricliuag ge-
brawclu:Swoppen oder hdien Sic
das Bootuichi wit Leinen an den
Fnden, sondern it Acluerspring
(1) und Vorspriug (E).



Heck zur Pier

Dcutsche nennen es cromisch-Katholisch
anlegen™ weil es die inden kKatholischen Mit-
telmeertindern vorherrsehende Art des Fest-
machens ist. Da die Poller hitufig aus Beton
sind. hat der Mittelmeerskipper besser zwei
L3 mlange Keten dabei. die an die Achter-
leinen geschiikelt und um dic Schmirgelpol-
lergelegt werden. Das Ankern missen SKip-
per und Crew beheresehen (Seite 226 (1), Vor
allem das kurze Stoppen der Kette auf dem
Riickwiirtsweg zur Pier. um den Anker cinzu-
graben, den man in gut vier Bootskingen
Abstand von der Pier fallen B sonst hiilt
er nicht. So kwrz wic aul der Zeichnung it
der Anker nicht licgen.

Ablegen

~Rémixch-Katholisch™ ablesen
ixtanfangs cinfich. Man halt die
beiden Achterleinen ein. schickt
Jemand an dic Ankerwinsch,
gchtmit der Maschine voraus
und hiilt Ruder gegen den Wind.
Gehtdas Einholen der Kette
nicht so schnelt. mufd die Fahrt
kurz unterbrochen werden. Ex
ist gefiihrlich. im Hafen die Kette
iiberholen zu wollen. Das dicke
Ende kommt oft beim Ausbre-
chen des Ankers. weil noch vier
andere dran hiingen. In jedem
Hafen gibt es Taucher. dic pegen
Gebiihr gerne helfen.

sreng, wiein der
Dcr Ankergrund in Hiilen ist fast Skizze dargesiclh.
immer Mutt. in dem der Anker wich gofaliren wer-
schleeht hitlt. Es muB viel Kette aol dew. Der duker nnfs
dem Grund licgen. damit auch bei auclt hei Seitcuwind
Scitenwind genug Halt vorhanden \:1'::5’-(/;" I','"'('i :'I‘,r
ist. Daf} die Yacht wegen des Propel- ;“-('_it; “.'I-L(,h(.,- ::, fiber
lerseitenlaufs Bdgen beim Rickwiirts- dic Ankertrosse des
gchen fiihrt. muf hingenommen und Nuchbarn,
mit kurzem Vorausgehen zwei- oder
dreimal korrigicrt werden. Der Trick
der Bootsleute (Profisy im Mittelmeer
ist. recht schaell riickwiirts zu fabiren.
wobei dus Ruder mehr Wirkung hat.
Und das Eingraben des Ankers bei
eestoppter Kette. die dabet hefltig
springt__richtet das Boot ehenfalls
eerade. Ein Versuch. wic unten links
dargestellt, witrde im Mittelmeer den ° °\/° ——‘
eanzen Hafen gegen Sie aufbringen. :
Er geht von ullzu theoretischen Uber-
legungen aus. — (Bearbeiter)

Anlegen s Mauciver kann . rl
20 e 27

~
.

———

D hicr dargesiellie Maudiver ise reine
Theorie sead in der Proxis so pichs ansfiili-
bar. Us it auch nicht cinZuselien, warn o
Ao panstdiadlicl gemacli werden sollie, dean
Platz . wng riickwdires hevanzulaliven. ise
anmer vochatden. 1 Chersetzer)
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1. Motorboot,Lange
bis 50 m, von vorne

2.Motorboot, Linge
bis 50 m, von

3. Motorboot, Linge
bis 50 m, von

4. Motorboot von
Heck.

in Fahrt. Steuerbord in Fahrt. | Backbord in Fahrt.
C) ‘-:“~O"//.
O O O O O ;}’: }f'.'-fg;
@ © @ O O

5. Motorboot, Lange
tiber 50 m, von vorne
in Fahrt.

6. Motorboot, Linge

iiber 50 m, von
Steuerbord in Fahrt.

7. Motorboot, Lénge
iiber 50 m, von
Backbord in Fahrt.

8. Trackflacheboot
von Backbord in
Fahrt,

O
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o
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o
e
O.
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9. Trackflacheboot | 10. Trackflacheboot | 11. Schleppzug, iiber | 12. Schleppzug, iiber
von Heck in Fahrt. von vorne in Fahrt. | 200 m Linge, von 200 m Lénge, von
vorne in Fahrt, Backbord in Fahrt.
o 3
% @ C
a » ©
® O O
13. Schleppzug, bis | 14. 15. Schleppzug, von | 16.
200 m Linge, von Heck in Fahrt.
vorne in Fahrt.
3 0
2 @,
®) @ O @
17. 18. Schleppzug, bis | 19. Schleppzug, von | 20. Kleineres
200 m Lénge, von Heck in Fahrt. Motorboot von
Steuerbord in Fahrt. vorne in Fahrt.
@
e O O (]
21. Segelboot von 22. Kleineres 23. Segelboot von | 24. Segelboot von
vorne in Fahrt. segelboot von vorne | Steuerbord in Fahrt. | Backbord in Fahrt.

in Fahrt.
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zeigen, aber muf nicht.

und G Licht zeigen, aber
muf nicht.

und G Licht zeigen, aber

muB nicht.

® @ C Q Q
25. GroBer Segler von vorne|26. GroBer Segler von 27. Grofer Segler von 28. GroBer Segler von Heck
in Fahrt, kann R und G Licht] Steuerbord in Fahrt kann R | Backbord in Fahrt, kann R | in Fahrt, kann R und G

Licht zeigen, aber muf nicht|

D
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29. Fischerboot, Fanggerit
Meersgrund, von vorne in
Fahrt.

30. Fischerboot, Fanggerit
Meersgrund, nicht in Fahrt,

31. Fischerboot, Fanggerit
Meersgrund, von Heck in

Fahrt.

32. Fischerboot, Fanggerit
Meersgrund, von Backbord
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in Fahrt,
o
Q

O

33.

34, Fischerboot, Fanggerit
wagerecht im Wasser nicht
in Fahrt.

35. Fischerboot von vorne

in Fahrt Fanggerit
wagerecht im Wasser.

36. Fischerboot von
Backbord in Fahrt Fanggerit
wagerecht im Wasser. Netze
iiber 150 m.
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37. Fischerboot von Heck in
Fahrt Fanggerét wagerecht
im Wasser. Netze iiber

150 m.

38. Fischerboot nicht in
Fahrt Fanggerit wagerecht
im Wasser. Netze {iber

150 m.

39. Fischerboot von
Steuerbord in Fahrt

Fanggerat wagerecht im

Wasser.

40, Fischerboot von Heck in
Fahrt Fanggerit wagerecht
im Wasser.
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41, Fischerboot von vorne in
Fahrt Fanggerdt wagerecht
im Wasser. Netze iiber

150 m.

42. Motorboot
mandvrierunfahig, von
vome in fahrt.

43. Motorboot

manbvrierunfihig, von

Steuerbord in Fahrt.

44. Motorboot
mandvrierunfihig, von Heck
in Fahrt
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45, Motorboot
mandvrierunfahig, von
Backbord in Fahrt.

46. Motorboot
manbvrierunfihig, nicht
in Fahrt.

47. Motorboot

mandrierbehindertes, nicht

in Fahrt.

48. Motorboot
mandvrierbehindertes, von
Heck in Fahrt.




© O

—

®
»

49. Motorboot
mandvrierbehindertes, von
Steuerbord in Fahrt iiber
50 m Liinge.

O
50. Motorboot
mangvrierbehindertes, von
Backbord in Fahrt bis 50 m
Lange.

51. Motorboot
mandvrierbehindertes, von
vorne in Fahrt bis 50 m

52. Motorboot
mandvrierbehindertes, von
vorne in Fahrt iiber S0 m
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Lange.
o
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Linge.
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53. Motorboot
mandvrierbehindertes, bis

54. Motorboot
mandvrierbehindertes,

55. Schleppzug iiber 200 m
Linge,

56. Schleppzug
mandvrierbehindertes von

50 m Linge, verankert. iiber 50 m Lange, verankert. | mandvrierbehindertes von | Heck in Fahrt.
vorne in Fahrt.
O O

57. Schleppzug iiber 200 m | 58. 59. 60.
Linge,
manovrierbehindertes von
Steuerbord in Fahrt.

i

O O
61. 62. 63. 64. Tiefgangbehinderte

Fahrzeuge iiber 50 m Linge,

von vorne in Fahrt.
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65. Tiefgangbehinderte
Fahrzeuge, von Heck
in Fahrt.

66. Tiefgangbehinderte
Fahrzeuge {iber 50 m Linge,
von Backbord in Fahrt.

67. Fahrzeug iiber 50 m
Liange, verankert.

68. Gestrandetesboot, Linge
iber 50 m.
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69, Gestrandetesboot, Lange
bis 50 m.

70. Gestrandetesboot, Linge
bis 50 m von Heck.

71.

72.
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73. Lotsenboot von Heck
in Fahrt.

74. Lotsenboot von
Steuerbord in Fahrt.

75. Lotsenboot von vorne

in Fahrt,

76. Lotsenboot von
Backbord in Fahrt.
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77. Tiefgang behindertes
bei Tag.

78. Fahrzeuge vor Anker
bei Tag.

79. Motorboot, manévrier
unfahig, bei Tag.

80. Gestrandetesboot
bei Tag.

¢ ¢ %

81. 82. 83. Schleppzug, Lénge iiber | 84. Motorboot, manévrier
200 m, bei Tag. behindertes, bei Tag.
e '
85. Schleppzug, Lange tiber |86. 87. Seglerboot in Fahrt
200 m, mandvrier mit motor.
behindertes bei Tag.
88. Fischerboot bei Tag. 89. 90.
91. 92. 93. 94,






